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Programacao orientada para objectos

* Nivel de abstraccéo mais e evado - entidades complexas
« A funcionalidade de cada entidade é claramente definida
O contetido das entidades passa para 2° plano

» RelacOes de hereditariedade entre entidades

 Entidades genericas facilmente adaptavels a cada situacao



Prepar acao de dados para programas de
elementos finitos

e Enumeracao exaustiva - grande desperdicio de tempo
» CAD genérico - ndo se encontra adaptado ao MEF
o Interfaces dedicados - especificos de cada aplicacéo

e Linguagens rudimentares - sequéncias de instrucoes simples

» Linguagem orientada para objectos - 3DO



Linguagem 3DO

 Construcao de objectos e respectivos atributos
» Operacoes sobre objectos
- modificacéo da geometria

- modificacao dos atributos

» Agrupamento de objectos - passa-se para um nivel mais abstracto
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Construcao dos macr o-e ementos

Layer Bridge("Exanple");

Set Current Layer (Bri dge) ;

/] Define wall:

Double Wdth 8.0; // wall width = 8.0

Point wall p3(0.0, Wdth, Height);

Quad4 wal | (wal |l _pl1, wall_p2,
wall _p3, wall _p4);

/1 Define plate2:

Poi nt platel p2(3.0, 0.0, Height);

Quad4 pl ate2(platel p2, plate2 p2,
pl ate2 p3, platel p3);



Definicao de atributos

/| Define elenent thickness and earth pressure attri butes:

El enment Scal arFi el d t hi ckness("El enent thickness", 0.0);

pl at el. El enent Scal ar Val ues(t hi ckness, 0.70, 0.35, 0.35, 0.70);

wal | . El enent Scal ar Val ues(t hi ckness, 0.25);

El ement Vect Field earth pressure ("Wall: earth pressure”, (0.0, 0.0, 0.0));

wal | . El enent Vect Val ues(earth_pressure,
(50.0, 0.0, 0.0), ( 0.0, 0.0, 0.0),
( 0.0, 0.0, 0.0), (50.0, 0.0, 0.0));




Refinamento da malha e dos atributos

/'l Refine the primary el enents:
Weights w s1(6, 0.25, 0.25, 0.50, 0.50, 0.75, 0.75);
Wei ghts w s2(8);

pl atel. Refine(w_s1, w s2);
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Operacao Mirror
/1 Define a plane:
m pl ane _x9(yz, 9.0);
/| Define a group of objects:

Col l ection coll (wall, platel, plate2, frane);

/ / M r r Or . 53D / 3IDO genera ted file (C) FEMOPEN 1997

coll.Mrror(plane_x9);
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Edificio discretizado com elementostridimensionais
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Navegacao inter activa em modelos 3D

* Modelos complexos
» Necessidade de inspeccionar o interior do modelo sem o decompor

» Observar amalha e os atributos (dados e resultados)

AN

- propriedades - tensoes
- accoes - deformagoes
- plastificagao

- fendilhacao, etc.
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3DMesh - hierarquia das classes

CObject

CNode

CVector

CFiniteElement

CQuad4

CQuad8

CTriangle

C3DMesh

CViewContext CLfityer
—— ClLayer
C3DMesh | oo
CLayer Context B
C3DM eshContext C3DMeshContext

CLayerContext

CLayerContext
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CTopView

CViewContext

C3DMeshContext

CFrontView

CViewContext

C3DMeshApp

v

C3DMeshDoc
C3DMesh

3DMesh - arquitectura document/view

File Open

C3DMeshContext

CSideView

CViewContext

C3DMeshContext
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CMainView

CViewContext

C3DMeshContext

New Window
\ 4
CMainView
CViewContext oo
C3DMeshContext
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Observacoes finais

Asferramentasinformaticas atr as descritas per mitem:

o Simplificar o processo de andlise de estruturas com o MEF

 Dispor de uma grande versatilidade na sua adaptacao a
novos tipos de problemas

e Tratar modelos complexos

o Parametrizar familias de problemas
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